LOHIKAARMEET

JOHAN EGERKRANS












Ray Harryhausenille, Phil Tippettille
ja kaikille muille elokuva-alan taikureille, jotka herdttdvdt lohikddrmeet henkiin.
Ja Kallelle, joka yhtend kesdpdivind kolmekymmentd vuotta sitten
tydnsi kdteeni Monsterbokenin ykkés- ja kakkososan.







JOHAN EGERKRANS

LOHIKAARMEET

Ruotsin kielesti suomentanut Jinis Louhivuori

y |

minerva

MiINERVA Kus






SISALTO

ESIPUHE ... .. ... ... 9
LOHIKAARMEET I1

KOSMISET LOHIKAARMEET . 29

Ouroboros ... 30
APED oo 33
Tiamat ..., 34
Ekhidna & Tyfon ... 37
Paratiisin kddrme ... 41
Leviatan . ... 45
Behemot ... 48
ZAZ oo 51
NidhOgg .......oooooii 52

LEGENDAARISIA LOHIKAAR-
MEITA & LOHIKAARMEIDEN

SURMAA]JIA. ... 55
Kadmos ..o 57
LernanHydra ... 60
Kolkhiksen lohikdidrme ... 63
Fafnir ... 67
Ragnar Lodbrok ... .73
PyhA Yrjo oo 76
Beowulf ... 8o
Smok WawelskKi................... 88
Zmej GorynytS ... 91

Melusina 93

Y DraigGoch ... 96
Basiliski ... 99
Guivre ... 102
Tarasque ... 104
Lambtonin kdidrme ... .. 106
Salamanteri.............. 110
Bolla ... 112
Merikddrme ... 11§
Kansanuskon lohikdirme
&skdkhona .. ... 117
AASIALAISIA
LOHIKAARMEITA . . .. 121
Naga ..., 122
Kiinalainen lohikddrme . . 124
Japanilainen lohikddrme ... . 130
Lohikddrmekuningas.............. 137
Kirin ... 138
Bakunawa ... 141
MAAILMAN
LOHIKAARMEET ... 143
Uktena ... 144
LOPPUSANAT ... 147
VALIKOIMA
KIRJALLISUUTTA. ... 151






ESIPUHE

Lohikdidrmeet — kaikissa muodoissaan — kansoittavat vanhimpia satujamme
jalegendojamme. Vield nykyddnkin lohikddrmeelld on erityisasema mytolo-
gisten olentojen joukossa, miki johdattaa meidit kirjaan, jota sini pidit nyt
kéddessisi. Sen on kuvittanut ja kirjoittanut hyvd ystdvini Johan Egerkrans,
joka on vakiinnuttanut asemansa ruotsalaisten kansankertomusten tulkitsi-
jana javaalijana. Jokainen sivu tissi upeasti kuvitetussa kirjassa lyo 4llikalla,
ja olen vakuuttunut, etti siitéd tulee vield folkloristiikan klassikkoteos.

Olin 1960-luvun lopussa juuri aloittanut taideopintoni Britanniassa. Lih-
din opiskelemaan suoraan lukiosta enki tiennyt juuri mitdin taiteesta tai
taiteilijoista, mutta sitten tormésin edellisen vuosisadan fantasia- ja satu-
kuvittajien maagiseen maailmaan: Arthur Rackhamiin, Aubrey Beardsley-
hin, Edmund Dulaciin, Kay Nielseniin ja John Baueriin.

Johan jatkaa ndiden taiteilijoiden perinteiti, ja vaikka hinen kuvituksensa
ovat tyyliteltyjd ja osin digitaalisin tyokaluin syntyneitd, ne tuovat mieleen
akvarellimaalaukset, jotka vievit ajatukset puolestaan Dulaciin ja Baueriin.

Kisiteltyddn ensin pohjoismaisia jumalia ja dinosauruksia Johan kiy nyt
lohikddrmeiden kimppuun, ja rohkenen viittd4, ettd hinen tyylinsd on ke-
hittynyt entisestddn. Lohikddrmeet on Kkirja, johon tahtoo palata aina uudes-
taan. Se on helmi, jonne voi kadota ja uppoutua ja josta lukija 16ytd4 aina
jotain uutta. Se on toisin sanoen Kirja, josta tulen nauttimaan yhi uudelleen.
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HIKAARMEET

Lohikddrme keskiaikaisesta bestiaarista (Harley 3244, British Library)



PETOJEN KUNINGAS

Me ihmiset olemme loihtineet vuosituhansien aikana mielikuvituksissamme
uskomattoman miirin olentoja ja ihmeotuksia, jotka kansoittavat meidin
myyttejimme, satujamme ja tarujamme. Mutta mikdin muu hirvio ei liene
yhtd yleismaailmallinen ja liki vilttdmaton kuin lohikddrme. Jo sana "lohikiér-
me” sysdd mielikuvituksen vauhtiin: mielessimme alkavat heti vilistd kuvat
hohtavista suomuista, partaveitsenterdvistd kynsistd, nahkamaisista siivistd,
torahampaiden rivistoisti valtavissa leuoissa ja pahaenteisesti kiiluvista sil-
misti. Lohikddrmeet edustavat luonnon hillittdmyytta eliimen hahmossa.
Ne ovat tulta, savua, vulkaaneja, raivoavia myrskyjd, vyoryvid tulvia ja suuria,
kesyttimaittomid, tummia merid. Niissd henkiloityvit ihmisten pahimmat
puolet, mutta myos parhaat, silld kaikki lohikdirmeet eivit suinkaan ole
pahoja hirvioiti. Ne voivat olla yonmustia siivekkiitd demoneja, jotka ahmivat
viattomia neitsyitd, tai ahneita aarteenvartijoita, joiden polttava hengitys
muuttaa jalot ritarit hiilimoykyiksi. Tai sitten ne voivat olla helmiidishohtoisia
onnenhenkig, jotka tuovat mukanaan elimi4 antavan sateen. Lohikddrmeiti
ei ole nimittdin nihty vain hirviding, vaan niitd on myds palvottu jumalina.
Lohikdirme voi olla paholainen tai enkeli, kuollut tai eldvd, tuhoava tai
eldimdd synnyttdvi, tulta tai vettd, kaaosta tai jirjestystd — ja joskus titd
kaikkea yhtd aikaa. Mutta oli se sitten pahantahtoinen tai maltillisempi
olento, se on aina vallan, voiman ja luonnonvoimien symboli. Japanilainen
1800-luvulla eldnyt kirjailija Okakura Kakuzo kuvailee lohikddrmetts néin:

Lohikddrme on muutoksen henki ja siksi niin kuin eldmd itse. Se omaksuu uusia
muotoja ympdristonsd mukaan, mutta sitd ei voi koskaan ndhdd kokonaan. Se
on ruumiillistunut valtava mysteeri. Saavuttamattomien vuorten luolien kdtkdis-
sd tai salaperdisen meren syvyyksiin kdpertyneend se odottaa hetked, jolloin se
saa hitaasti herdtd henkiin. Se levittdytyy myrskypilviin, huuhtelee harjaksiaan
tummissa, kieppuvissa kurimuksissa. Sen kynnet ovat ukonvaajoja, sen suomut
kimmeltdvdt sateesta mdrkien tammien kuoressa. Sen ddni kaikuu hirmumyrskyn
jylindssd.
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Lyhyesti sanottuna lohikd4drme on satueldinten kuningas. Eiki siltd puutu
kilpailjjoita, silld meilld ihmisilld on taito keksid kauhistuttavia tarinoita,
joilla me pelottelemme toisiamme. Mikidin toinen peto ei ole kuitenkaan
yhtd laajalle levinnyt ja visusti tietoisuuteemme juurtunut. Kaikkein pahan-
sisuisimmat ja pelottavimmat aarnikotkat, jittildiset ja manticoratkin kal-
penevat lohikdidrmeen rinnalla.

LOHIKAARMEEN ALKUPERA

Emme tiedd, mitd lohikddrme tarkoittaa, aivan kuten emme tiedd, mitd
maailmankaikkeus tarkoittaa. Jokin lohikddrmeen kuvassa on kuitenkin
saanut aikaan sen, ettd se sopii yhteen ihmisen mielikuvituksen kanssa,
ja siksi se nousee esiin eri leveysasteilla ja eri aikakausina. Juuri tdstd
syystd voisimme sanoa, ettd se on vdlttdmdton hirvié.

JORGE LUIS BORGES: KUVITTEELLISTEN OLENTOJEN KIR]JA,

SUOM. SARI SELANDER

Usko myyttisiin lohikddrmemiisiin olentoihin on levinnyt koko maapallolle
jaldhes kaikkiin kulttuureihin. Meksikon atsteekit palvoivat sulkapeitteistid
kididrmejumalaa, sulkakdirme Quetzalcdatlia, joka hallitsi tuulta ja viisaut-
ta. Lansi-Afrikan Beninissid on kddrmehenki Aido-Hwedo, joka kannattelee
taivasta sateenkaaren muodossa. Pohjois-Amerikan autiomaista loytyy
sarvipdisid kddrmeitd ja suomujen peittima ihmissyojdlintu Piasa. Myds
Australian alkuperdisasukkailla on ylimaallinen kiddrme, jolla on kytkos
sateenkaareen. Heid4dn Sateenkaarikddrmeensd on hedelmillisyydenjumala,
joka huolehtii siiti, etteivit vesikuopat kuivu. Se on myos ihmissuvun luoja.
Vesialueilla piileskelee toinenkin hirvio, jolla on tiettyjen kuvausten perus-
teella lohikddrmeen piirteitd: pelitty Bunyip.

Kaikki nimd myytit tuntuvat syntyneen melko lailla toisistaan riippu-
matta. Miksi ihmiset ovat saaneet spontaanilta vaikuttavalla tavalla saman-
laisia mielikuvia erilaista kdirmemdiisistd matelijahirvioistd? Kosmologi
Carl Sagan arveli 1970-luvulla, ettd lohikddrme olisi geneettinen muisto
ajalta, jolloin ensimmdiset nisdkkdit luikkivat suurten dinosaurusten var-
joissa. Meihin ihmisiin olisi jollain tavalla periytynyt pienten karvaisten
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esi-isiemme pelko isoja matelijoita kohtaan, ja usko lohikddrmeisiin olisi
kehittynyt tdstd yhteisestd muistosta. Timin hypoteesin mukaan lohikdir-
metti ei ole tarvinnut keksid kulttuuri kulttuurilta, vaan se olisi ollut ohjel-
moituna meidin geeneihimme jo aikojen alusta, miljoonia vuosia sitten.
Toisen samankaltaisen hypoteesin mukaan meille kehittyi vaistomainen
kammo meitd metsistivid petoja kohtaan jo silloin, kun ihmissuku otti Af-
rikassa ensimmadiset askelensa kahdella jalalla. Nuo pedot eli kidrmeet, isot
kissaeldimet ja petolinnut ovat niit4, joita ihmiset pelkddvit ja kunnioittavat
eniten. Jos myrkkykidrme risteytetddn leijonan ja kotkan kanssa, tuloksena
on ddrimmadinen peto — lohikdirme. Ongelmana on vain, ettd timi kuva so-
pii kyll4 klassiseen ldnsimaiseen kuvaan siivekkiistd lohikddrmeestd mutta
ei suinkaan kaikkiin lohikdirmeisiin. Kuten sanottua, lohikddrmeiti on lu-
kemattomia erilaisia, eivitka kaikki ole nelijalkaisia ja siivekkditi tulensyok-
sijoitd.

Kolmannen suositun teorian mukaan lohikddrmeet keksittiin aikoinaan
selittiméin dinosaurusten luita ja muiden sukupuuttoon kuolleiden jitti-
ldiseldinten jadnteitd. Kuinka ihmiset mahtoivat reagoida jéttikokoisen ma-
telijan luurankoon ennen kuin heill4 oli mitd4n tietoa evoluutiosta? Tim4i ei
kuitenkaan selitd sitd, miksi lohikddrmeistid ovat kehitelleet tarinoita myos
ne ihmiset, joiden asuinalueilta ei 16ydy dinosaurusten fossiileja. Pohjois-
maat on hyvi esimerkki. T44ltd 16ytyy erittdin vihin jadnteitd petoliskojen
aikakaudelta, ja silti pohjoisen asukkaiden myyteissi on esiintynyt lohikdir-
meitd pilvin pimein: toisiinsa kietoutuneet lohikddrmeet kiemurtelivat kym-
menissi riimukivissi, ja niiden pait koristivat viikinkien kuuluisien laivojen
keuloja. Kaikki timi viittaa siihen, etteivit ihmiset tarvitse tukea todelli-
suudesta kehitelldkseen uusia mielikuvitusolentoja. Myytit tulevat ensin, ja
vasta sen jilkeen ”todisteet” fossiilien tai muiden muinaisjddnteiden muo-
dossa voivat auttaa niiden ponkittimisessa.

Ainoa yhteinen tekijd maailman lohikddrmemyyteille tuntuisi olevan se,
ettd ne liittyvit tavalla tai toisella kddrmeisiin. Ja tilloin me alamme viimein
ldhestyd villakoiran — tai tdssd tapauksessa lohikddrmeen — ydintd. Kdidrmeet
kuuluvat vaarallisimpiin eldimiin, joita ihminen kohtaa arjessaan. Ne eldvit




lahelld meitd, koska ne metsistivit sivilisaation pariin hakeutuvia rottia

ja hiirid. Niitd pidetddn tavanomaista uhkaavampina ja salaperdisempini,
koska ne (boa- ja pytonkdirmeitd lukuun ottamatta) eivdt tapa uhrejaan
voimalla vaan vahvalla myrkyllddn. Kun siihen yhdistetdin erikoinen luuton
muoto ja uhkaava sihini, ei ole kummallista, ettd kidrmeet kuuluvat kaikkein
pelottavimpiin ja lumoavimpiin eldimiin. TAmi on johtanut kddrmevihaan,
mutta myos kddrmeiden kunnioitukseen ja jopa palvontaan. Kidrmeitd ja
kddrmejumalia on palvottu monissa kulttuureissa. Muissa paikoissa niistd
on tullut pahuuden ja luonnon pimein puolen symboleja. Sana lohikidrme
tulee kreikan kielen drakonista, joka tarkoittaa kddrmettd tai lohikddrmetta.
Yhteys kddrmeen ja lohikddrmeen vililli on siis erittdin vahva. Joskus on vai-
kea tietdd, misti toinen alkaa ja mihin toinen piittyy, eikd monissa varhai-
sissa kertomuksissa tehdidkidin eroa kidrmeiden ja lohikddrmeiden vililla.

Emme siis voi tietdd varmuudella, miten usko lohikdirmeisiin sai alkunsa.
Voimme vain todeta, ettd ne tiyttdvit meissd voimakkaan tarpeen. Me tarvit-
semme hirvion, joka symboloi kahlitsemattomia luonnonvoimia: eldimen,
joka on mahtavampi ja vaarallisempi kuin muut eldvit olennot. Kuten Jorge
Luis Borges kirjoittaa edelld, lohikddrme on "vilttimiton hirvio”.
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IDAN LOHIKAARMEET
JA LANNEN LOHIKAARMEET

Vaikka lohikddrmeet vaikuttavat ensi silmiykselld globaaleilta, kaksi tradi-
tiota piirtyy selvisti esiin: itimaiset ja linsimaiset lohikddrmeet. Nimi ovat
karkeasti ottaen "todellisia” lohikddrmeitd — jos eivit muusta syysti, niin
ainakin siksi, ettd vain Euroopassa, Lihi-iddssid ja Aasiassa kddrmejumalia ja
matelijahirvioitd nimitetddn "lohikddrmeiksi”. On hieman epéselvidd, miten
nimi myytit syntyivit. Niilld on voinut olla tuhansia vuosia sitten yhteinen
alkuperd jossain pdin Lihi-itdd, josta ne ovat sitten levinneet linteen. Tai
sitten niilld ei ole mitd4n tekemistd toistensa kanssa. Syntyperistd huolimat-
ta tissi kirjassa keskitytddn aasialaiseen ja eurooppalaiseen lohikd4rmetra-
ditioon. Vaikka Bunyipit, Piasat ja kaikki muut lohikddrmeitd muistuttavat
olennot ovat kovin kiehtovia, ne joutuvat temaattisista ja puhtaasti tilaan
liittyvistd syistd jadmiin koloihinsa ja sokkeloihinsa.

Ensimmadiset ldnsimaisen tradition lohikddrmemyytit ovat perdisin Lihi-
idédstd ja Vilimeren seudulta. Sieltd ne levittdytyivit linteen ja pohjoiseen
Euroopassa. Nim4 lohikddrmeet ovat aina olleet ennen kaikkea hirvioiti, tu-
hoavia luonnonolioita, jotka tdytyy paihittdd, jotta sivilisaatio ja jarjestys voi-
sivat kukoistaa. Babylonialaiset kertoivat merilohikdirme Tiamatista, jonka
Marduk-jumala surmasi luodakseen maailmankaikkeuden sen raadosta.
Egyptildisilli oli Apep, sekin vesilohikddrme, joka yritti joka piivd ahmaista
auringon kitaansa. Raamatussa mainitaan jittimidinen merilohikddrme
Leviatan, ja pohjoisen asukkaiden Thor taisteli arkkivihollistaan Midgdrdin jdt-
tildiskddrmettd vastaan. Nama varhaiset lohikddrmeet liittyivit tiiviisti veteen
ja mereen.

Antiikin aikana lohikdirmeet kokivat uuden tulemisen. Tarvitsivathan
kaikki kreikkalaisilla saarilla tungeksivat sankarit jotain, mitd vastaan tais-
tella. Ja mikdpd parempi kohde voimien mittailemiseen kuin lohikdirme —
tuo tdydellinen hirvio?

Lohikddrmeet muuttuivat antiikissa jonkin verran maanliheisemmiksi
luomistarinoiden kosmisiin alkuolentoihin verrattuina. Niiden péihittéjin ei
tarvinnut endi olla jumala, vaikka ne olivat yhi edelleen mahtavia vastusta-
jia. Keskiaikaiset kertojat rakensivat kreikkalaisten ja roomalaisten lohikéar-
memyyttien péille omia kertomuksiaan pyhimyksisti, ritareista ja urheista
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taistelijoista, jotka kohtasivat paholaismaisia matelijoita miekka kddessi tai
joskus vain pelkki kristinusko aseenaan. Klassinen suomujen peittim4, sii-
vekis ja tulta syoksevd lohikddrme astui ndyttimolle keskiajan paikkeilla ja
on ollut meidin parissamme aina siitd lihtien.

Aasiassa syntyi erillinen ja erilainen lohikddrmetraditio. Sen alkuperini
olivat intialaiset nagat, kidrmemadisten puolijumalien suku, jota on palvottu
tuhansia vuosia. Kertomukset niistd levisivit itddn ja pdityivit Kiinaan,
Japaniin, Koreaan ja moniin muihin alueen maihin. Jokainen aasialainen
kulttuuri antoi oman leimansa nagoille, ja tuloksena oli valtavan runsas iti-
maisten lohikddrmeiden paljous. Nimi lohikddrmeet eivit muistuttaneet
eurooppalaisten myyttien lepattavia ja kauhua herittdvid verenjanoisia hir-
vioitd vaan olivat usein varsin hyvidntahtoisia vedenhenkii, jumalaisia olen-
toja, jotka herdttivit pikemminkin kunnioitusta kuin pelkoa, koska ne syn-
nyttivit elintirkeitd sateita ja ohjasivat pelloille vettd tuovia virtoja. Mutta ne
pystyivit myds aiheuttamaan myrskyjd, hurrikaaneja ja tulvia ja juurruttivat
siksi ihmisiin myos jonkin verran pelkoa ja ahdistusta. Itdmaiset lohikd4r-
meet sdilyttivit hurjuutensa mutta eivit olleet samalla tavalla sivilisaation
vihollisia kuin linnessa.
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